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El cuerpo
femenino en
pintura digi-

tal, con simbo-
los geométri-
c0s, nuevas
texturas y luz,
recuerda sus
refrescantes
series pictori-
cas de baiiis-

tas. 2021

RICARDO YRARRAZAVAL

ENTREVISTA| Ad portas de cumplir 90 afios:

RICARDO

“Lo digital me
lleva a otras

posibilidades

expresivas’

Mas de 70 aiios lleva en el arte y es uno de los pintores
mas sélidos de la escena. Para muchos, el tltimo de esa
pléyade integrada por Matta, Anttinez, Zaiiartu, Bru, los
Balmes. Es también un continuo innovador: pinta en
digital desde hace dos décadas. Esa faceta —celebrada
por la critica y el ptiblico— vuelve a exponerla con

CECILIA VALDES URRUTIA

icardo Yrarrazaval (1931)
ha pasado la pandemia en-
cerrado en su casa. Y solo.
En estricto rigor, casi solo
pues estd junto a sumujer con quien
1leva mds de 60 afos de matrimonio,
Isabel Echenique, hoy muy delicada
desalud. Y €, en esaantigua y auste-
ra casa sombria de Providencia (a
pasos de Pedro de Valdivia) ha se-
guido creando frente al computa-
dor, a pocos meses de cumplir 90
afios. “Buscando una novedad”.
Volvié con intensidad al dibujo y
a la pintura digital, nunca los dejé
por completo. Una técnica que ¢l
—un artista varias veces postulado
al Premio Nacional de Arte y Premio
Unico de la Critica a la trayectoria—
empez6 a fines de los afos 90. Es
uno de los pioneros en pintura digi-
tal en el pais, antes que muchos ultra
famosos del exterior. Y esta ultima
obra digital suya —en que sigue su
obsesion por el ser humano—, se
inaugura la préxima semana en el
espacio de arte D21.
Conocido por su
personalidad retraf-
da y silenciosa (“soy
de muy pocas pala-
bras. Me cuesta mu-
cho comunicarme
con la gente”), y
quebrando su cos-
tumbre de no hablar
con los medios, nos
afirma que esta obra
suya “sf es pintura

La critica lo
apunta como uno
de los escasos y
mejores coloristas
del pais.

nuevos trabajos en D21.

cenas de obras de Yrarrdzaval y
también a escenas familiares en la
mitica Comunidad Los Chaguales
enIsla Negra: en una de ellas se ob-
serva al pintor en la terraza de ma-
dera de su sencilla y hermosa casa
frente al mar. Todas esas construc-
ciones austeras eran casi iguales,
por acuerdos de la comunidad.

Este singular creador —padre de
tres hijos artistas (dos hombres y
una mujer) y hermano del genial
poeta Renato Yrarrdzaval— cuenta
a Artes y Letras sobre su actual obra
digital, que reaparece con frescura y
agudo humor. También con refle-
Xi6n y nuevas invenciones pldsticas
suyas en la pantalla.

“Comienzo con
bocetos de ldpiz...”

Es una constante en él la biisqueda
de formas y técnicas nuevas. “Le
tengo un miedo terrible a repetirme
en el arte”, confiesa. Parti6 su cami-
no hacia lo digital hace mds de 22
afios. Era algo sospechoso, entonces,
en el arte y mas atin tratandose de
uno de los pintores
reconocidos de la es-
cena nacional. Pero
élse arriesg y lo hi-
7o bien. Mantuvo su
estética.

“La trementina
llegé a ser muy toxi-
ca para mi y no po-
dfa seguir pintando
aléleo,en1996”, ex-
plica. Un amigo le
mostré ese mundo

digital, no es graba-
2 d5a.

o rresp
otratéenica”. Ylodi

ce quien lleva mas de 70 afios en el
artey esautor de una obra en inves-
tigacion constante en cerdmica,

textil, dibujo, grabado, la,

infinito de la tecno-
logfa digital. “Que-
dé maravillado”. Fue seducido por
los pinceles, brochas y colores digi-
tales. “Y algo muy importante con
ello: dejé de p ‘me de lavar

pastel y lco. Es para muchos, el l-
timo autor vivo (y el mds joven) de
esa pléyade de creadores que inte-
graron Matta, Nemesio Antinez,
Roser Bru, Carmen Waugh (quien
los exhibfa e impulsaba), Enrique
Zafartu, los Balmes. En su caso se
afiade su “compafiero y amigo des-
de nifio en el colegio Saint George”,
el fotografo de Magnum y polémi-
co personaje Sergio Larrafn E. (los
unfa a ambos un alejamiento y/o
quiebre con sus familias de origen).
El “Keko” —como le decfan sus
mas amigos— les tomd fotos a de-

los pinceles”, nos agrega con esa
mezcla de sutil ironfa y realismo
que lo caracteriza.

—;Cémo trabaja lo digital para ha-
cer un dibujo o dar vida a una pintu-
ra? ;Cuales son sus pasos y recursos
en ese proceso?

“Trabajo con Photoshop. Y traba-
jo con el mouse y también sobre una
tableta digital: uso el ldpiz-mouse,
el que se puede transformar en ldpiz
carboncillo, en pincel, en distintas
brochas o en espray de distintos gro-
sores y texturas”.

bra digital.

angustias y

Su buceo existencial lo inserta en medio

de inventos “plasticos” sobre la pantalla.

El humor y la satira vuelven con singular

RICARDO YRARRAZAVAL

sus actitudes, uso del color y nuevas texturas.

RAZAVAL:

—;Y cémo parte una obra? ;Hace
bocetos, antes, sobre sus personajes
y/o cuerpos en los que evoca actitu-
des y preocupaciones del hombre?

“El trabajo comienza con bocetos
de ldpiz y poco a poco se van intro-
duciendo los colores. Se va borran-
do, rehaciendo. Se pueden usar tam-
bién fotos y texturas que trae el Pho-
toshop o se pueden inventar en ca-
pas que se pueden ir sobreponiendo
en forma interminable y asombro-
sa... Los trazos mantienen la espon-
taneidad y la precision”.

Ha realizado varias invenciones
plésticas en su traba-

2 jo digital, las que

traspasa a su pintura
matérica. Una de
ellas es el variado
efecto de texturas

ue inventa en la
pantalla y lo transfi-
guraen el acrilico so-
bre tela. Y su obse-
sion por el efecto del
volumen (que le vie-
ne de sus tiempos de
escultor en Francia e
Italia) toma fuerza en
o digital. Crea y jue-
ga visualmente con
ello. Pero su lenguaje
reconocido sigue:
sus singulares cabezas y rostros; los
cuerpos geométricos y desnudos fe-
meninos. Se mantiene el cruce de la
figura sintética con la ab:

Su obra digital,
como sus grabados,
tiene un limite
estricto a solo tres
ejemplares de cada
composicién. En
ello no transa.

de los personajes (que se parecen
a él,a distintas edades) aparecen
absortos o en actitud reflexiva;
algunos son ms vivaces y curio-
s0s y semejan dialogar entre si.
Hay sutiles desnudos femeni-
nos, algunos con mds recursos de
la grafica, y en uno de ellos res-
cata esa imaginerfa pictérica su-
ya refrescante y gozosa de su fa-
mosa serie de mujeres en la pla-
ya. Y entre sus juegos visuales
traduce cuerpos a simbolos geo-
métricos. En una obra en tonos
grises y de apariencia muy sim-
ple, emerge un
sutil volumen en
el que dibujé tra-
zos del rostro de
un mufieco, en lo
que parece un
guifio al doble
juego visual del
surrealista belga
René Magritte.
El uso del cla-
roscuro, de los
grises, y también
de colores mds lu-
minosos sobresa-
len. Para Walde-
mar Sommer, “es
uno de nuestros
mejores coloristas
entre los muy escasos que se atre-
ven y hay en el pafs”. Yrarrdzaval
reconoce “que en ocasiones, el co-
lor es mds ido y sintético. El

el
minimalismo y la profundidad de su
mirada. “Busco no caer en efectos
estridentes ni en preciosismos, sino
que mantenerme en la sobriedad, en
lo primario”.

— ;Lo digital le ha permitido un uso
de la “memoria artistica”?

“Sf, algo muy importante que se
puede hacer en el trabajo digital es ir

dadalas fc i
tal en cuerpos geométricos.

Varios retratos de sus personajes se pa-
recen mucho a él. Pintura digital 2020-21

Su trabajo digital le ha permitido descu-

ir e inventar nuevas texturas y efectos
de volumen. Eso lo ha llevado a su pintura
en acrilico.

distintas etapas del pro-
Ceso en la memoria del computador,
sin perder el
trabajo al in-
tentar mejo-
rarlo, como
muchas veces
si ocurre con
el 6leo uotras
técnicas so-
bre tela”.

—Y en lo
conceptual
y formal, ;se
le han abier-
to nuevos
caminos pa-
ra el trata-
miento de
su temética
existencial?

“Me ha llevado hacia otras posibi-
lidades. Hacia otros caminos que
muchas veces se refieren a mas imd-
genes dentro de la realidad actual

del hombre urbano...”.

Obras que refrescan
y llevan a pensar

Durante sus primeros afios en el
trabajo digital y con motivo de una
exposicién, primero en AMS Mar-
Iborough, en 1999, y luego en ArtEs-
pacio, el critico Waldemar Sommer
escribi6 en estas paginas: “Nadie
entre nosotros ha sabido aprovechar
como €l los medios novedosos que
proporciona lo digital. Pinta con
ello”. Y el experto subray6: “Los dn-
gulos, las riquezas de las texturas
que Ricardo Yrarrdzaval logra son
asombrosos: jqué sensaciones tacti-
les alcanza a provocar!”

En este reciente trabajo digital
se asoman nuevas texturas y sus
figuras las envuelve en una sin-
tesis formal y conceptual. Varios

color integra parte dé mi tempera-
mentoy, aveces, incluso, se va apa-
gando solo”.

Pero el rigor y el perfeccionismo
en su trabajo (sea digital, pintura
matérica o volumen) es intransable,
reconoce. Y persiste su interés en la
psiquis, en su buceo existencialista
en estados del ser urbano. “Mis
obras responden a experiencias de
vida”. Es asf como antes, con sarcas-
moy genialidad, criticé a esos profe-
sionales de mucho €éxito y muchos
medios, pero vacios de contenido.
Esas obras son muy demandadas
por el piblico.

Etica y miradas
de la sociedad

Es también un grabador destaca-
do. Fue muy cercano a Nemesio
Antiinez y al Taller 99 (desde muy
joven) y fue ahf donde incorpord ¢l
frotagge y 1ainmersién de laimagen
a sus pinturas que trabaja con in-
tensidad en lo digital. “Su trabajo
digital se entiende como una exten-
sién natural de su obra en graba-
do”, consignan integrantes del Ta-
ller 99.Y fue alli donde también vio
laimportancia de la edicién limita-
da de un grabado. Ello lo aplicaalo
digital: sus dibujos y pinturas se
imprimen solo en tres ejemplares.
No como suele suceder, lamenta-
bl con grabados e imp:
de otros artistas que se comerciali-
Zzan en tirajes de decenas y hasta
més de 100. Ello va contra la esen-
cia del grabado tradicional: lo des-
virtda y desvaloriza. Ricardo Yra-
rrazaval mantiene la obra tnica, y
en lo digital se limita a un tiraje
muy limitado.

Esa ética impregna todo su hacer.
Como su mirada —con mesura-—
sobre lo que vive hoy el hombre en
la ciudad: las incertezas, los miedos,
las interrogantes. Por eso quizs en
la obra digital de Ricardo Yrarrdza-
val predomina un dramatismo bru-
moso. Pero estdn, a su vez, los voli-
menes de cuerpos con humor. Y esas
ventanas luminosas de color que
pintajuntoarostros y personajes, en
medio de las texturas que inventa,
capa por capa, con lucidez sobre la
tableta digital.




